ÚSVITCON 2023 DOBRODRUŽSTVÍ
Zachraňte JUlii

Pozadí příběhu:
Cca pět dní cesty od Havenu, u břehu moře se nachází malé Romerovo zemanství. Rozloha cca 20x20km. Na jižní straně je hranicí moře, na severní místní pahorkatina, na západě říčka Opletnice (za níž je již pohraniční oblast s Lesním královstvím a na východě hraničníky s Priznicovým zemanstvím. Zemanství má jen několik málo vesniček a osad. Na břehu moře nad útesem pak stojí zemanská tvrz Skála s podhradní vesnicí Bouřná. 
Před cca 100 lety se zde objevil mladík Romeo, který se na první pohled zamiloval do dcery hradního pána, ale byl odmítnut a vyhozen. Zatrpkl, propadl zlu a stal se z něj nekromant Moma Firin (elfsky je to Černá Smrt). Začal přepadat osady a mrtvé osadníky ihned oživoval a tvořil svou nemrtvou armádu. Nakonec zaútočil i na Bouřnou Skálu. V hodině nejtěžší se do boje zapojila teprve sedmnáctiletá Julie (dcera zemana Archibalda). Oddána své bohyni Elis se probíjela nemrtvou armádou až k nekromantovi, kterého zranila a zahnala na útěk. Nadšení obránci pak dorazili, co zbylo z nemrtvé armády. Julie nekromanta pronásledovala až do hor kde ho v jeho sídle a svatyni ve vzájemném posledním boji porazila. Sama však při boji padla a její tělo se posledním nekromantovým kouzlem rozpadlo na prach.  Královská armáda, která dorazila z Havenu, našla jen tělo nekromanta. Do svatyně pak nechali převést i těla nemrtvých a svatyni zazdili a zabezpečili proti vniknutí do ní. 
Nekromant však zcela nezemřel. Jeho „DUŠE“ přežila. A než svatyni zapečetili, ač slabá jako pírko se přisála na jednoho z vojáků, pak na dalšího a dalšího až se přestěhovala zpět do Bouřné Skály. Kde pomalu, rok od roku sílila, a kula pomstu. Duše měla schopnost ovlivňovat myšlení i skutky svých hostitelů, aniž by si to uvědomovali. Obvykle bylo ovlivnění dlouhodobé ale slabé (třeba špatná nálada), střednědobé ale kratší (zlost), a někdy dokonce silné ale velmi krátkodobé ovlivnění (plná kontrola vědomí s následným ovládnutím těla).
Plán duše: Postupně během let změnit historii – informace které byly o válce. V povídání lidí to nebylo těžké. Spousta jich zahynula a nově příchozí o tom nic nevěděli. A u těch několika, co něco věděli stačilo počkat dvě tři generace a pravda se také postupně vytrácela. Jediný hmatatelný důkaz byla Kniha záznamů – taková kronika Romerů, kde se vedli podrobné záznamy. O počtu obyvatel, daních, úrodě a samozřejmě tu byl i zápis o válce. Duše však vždy u každé generace lehounce pozměnila vzpomínky na vyprávění o válce a pak silným ovlivněním donutila nového pána vytrhnout záznam o válce a následně napsat nový. 
1835 (-150) let Thonberg Romer – první zápis do kroniky
1853 (-132) let Munchkin – syn – dokončení stavby Skály
1885 (-100) let : Archibald – pravdivý zápis o válce s nekromantem (vytrženo)
1914 (-71) let : Theodorik – jen lehce upravený zápis o válce s nekromantem (vytrženo)
1942 (-43) let : Barnabáš – víc upravený zápis o válce s nekromantem (vytrženo)
1960 (-25) let: Ezechil – finální verze
1985


Finální verze zápisu: 
Můj otec mi vyprávěl o velké válce s nekromantem která se udála před pětasedmdesáti lety. Z plání od Lesního království sem přitáhl nekromant Moma Firin se svou armádou.  Přepadal vesnice a zabité sedláky ihned verboval do své armády. Nakonec s armádou zaútočili na samotnou Bouřnou Skálu. Obránci se rvali statečně, ale nevypadalo to s nimi vůbec dobře. V tom se do boje zapojila Julie, dcera pradědečka Archibalda, sotva sedmdesátiletá Julie. Svým svatým nadšením porazila několik nekromantových velitelů, ale nakonec byla zajata a odvlečena někam do hor. Archibald pak zdrcen ztrátou své dcery sebevražedně udeřil se všemi muži kteří mu ještě zbyli na nekromanta, kterého nakonec rozsekl svým mečem vejpůl. Zbytek armády se pak rozpadl v prach. Tělo Julie se nikdy nenašlo, ale říká se, že v těch horách Julie stále je, svázána černou magií a čeká na vysvobození.
Teď stačilo „napsat“ vhodný dopis a poslat ho na hlídku do Havenu. Snad se najde nějaká hrdinská družina, která bude chtít Julii zachránit. Drobečky ji pak dovedou k zapečetěné svatyni. Duše se dočasně přichytne na někoho z družiny. Pak již dostatečně silná duše, přeskočí po otevření hroby/svatyně zpět do svého těla. A nově povstanuvší nekromant oživí svou armádu (má k nim stále příkazové vazby vyvolané před 100 lety) a vyrazí na Bouřnou Skálu. Muhehehe.  

Dělení dobrodružství:
DOBR 1: 
1) Zadání úkolu, cesta 
2) Získávání přízně rady 

Dělení mezi dobr: cca po skončení získávání přízně rady po odchod z tvrze za Tedem Pírkem 
Dobr 2: 
3) Cesta ke svatyni, překonání ochran
4) Příprava a obrana tvrze

Part 1
Dobrodruzi sedí skoro bez peněz  (posledních 100 zl) na náměstí v Havenu. Teď je 5.července. Je krásný začátek léta. 25 ve stínu. Tu si k nim přisednou JaR. Pokud se zeptají na práci, tak že furt nic není, snad jen jeden tajemný vzkaz, který dostala hlídka asi před týdnem. Nikdo se tomu nechce věnovat. Kdyby to ale vyřešili a podali o tom vysvětlení přímo jim, JaR by se postarali o případnou odměnu. Minimálně dle tabulek hlídky. Ukážou jim dopis. Je psaný hrubým trochu kostrbatým rukopisem. „Zachraňte prosím Julii Romerovou.“
V Havenu si můžou nakoupit co chtějí za zbylých 100zl. Zálohu nedostanou. Koně nemají – nájem je 5zl/den + 200zl záloha. 
Informace:
V knihovně (sympatická knihovnice krollka Sisi) po delším hledání najdou informaci, že král pasoval na zemany několik válečných veteránů, mezi nimi i jakési ho Thonberga Romera, s tím že dostal rozsáhlé pozemky a povinnost ročně platit poplatky králi. To bylo cca před 150ti lety. Jinak nic. Kde jinde? – snad na KFS (popřípadě poradí Sisi).  
Na „Královské finanční zprávě“ (úplatný úředníček hobit Zlatohrab Stříbrorád) můžou zjistit, že zeman Ezechil Romero, odvedl patřičnou daň naposledy v březnu tohoto roku. A že zemanství se nalézá u pobřeží Tyrkysového moře, cca 5 dní pěšky na západ.
Můžou vyrazit. Cestu cca 5 dní jen popsat, nezdržovat se. 

PART 2: Na Bouřné Skále (1,5 hod)
Skála – tvrz stojí na cca 20 m útesu moře. Je obehnána dřevěnou, 3 m vysokou palisádou a  suchým vodním  příkopem ve tvaru velkého písmene U. Otevřená část písmene U tvoří útes. Vstup je jednou bránou přes most přes příkop (není padací). V tvrzi je několik dřevěných obslužných domků a dvě kamenné budovy vzájemně spojené krytou kamennou lávkou ve druhém patře - dvoupatrový obytný dům a třípatrová věž na konci ukončená majákem. Věž nemá v prvním patře dveře, vstup jen přes lávku.  Na nádvoří je studna a jinak běžný středověký bordel, vozy, domácí zvířata, bláto, …. Viz obrázek 1 – až se tam dostanou, tak jen zběžně načrtnout. Obrázek dát až v partu 4.
Obvyklé osazenstvo: Pán Ezechil Romero, dcera Julie (16), synové Petr a Pavel (17), 10 vojáků, služka, kuchařka + 2, chůva, správce + 1 + 3, čeleď 3x. V současné době o pána, syny a 6 vojáků míň. Pán vyjel cca před 14ti dny řešit nějaké události do pohraničí. Tvrz je uzavřena, správce má pokyn nikoho do tvrze nepouštět. 
Nepustí ani družinu – nejsou důvěryhodní. Můžou mluvit se správcem Brayenem přes zavřené vrata. Z obraných věžiček na ně míří kuše vojáků. Dovnitř je nepustí, ať si promluví s vesnickou radou. Pokud celá rada uzná, že jste ok, můžeme si znovu promluvit.
Bouřná – vesnice leží cca 200 m od tvrze. Má 50 domků. 
Významná místa: Hospoda, Kovárna, Tesařská dílna s pilou, Obchůdek, Statek. 
Důležité osoby:  (členové vesnické rady) + další
Hospodský – Jeremiáš Buk – typický hospodský, zavalitý hromotluk ve špinavé zástěře, bodrý, cca 40 let
Kovář – Llawfairglywph Cink (všichni mu říkají kupodivu Cink) – trpaslík, ková hlavně zemědělské potřeby, hřmotný, úsečný
Tesař – Jan Kovář - člověk -  usměvavý chlap, dělá se syny kompletně práci se dřevem pro vesnici, kácí stromy, děla fošny, trámy ale umí i jemější věci – kolíbky až lžičky 
Kořenářka a obchodnice v jedné osobě – Anděla Kolísková babka co si furt na něco stěžuje (záda, počasí, …), tak 60 let, jakékoli běžné bylinky a malý obchůdek/vetešnictví
Statkář - Květoslav Oharek – hobit – velmi chytrý, dovede si spočítat dvě a dvě, věnuje se hlavně živočišné výrobě – 10 krav + 1 býk „divočák“ Toro , stádečko ovcí a koz, a jeden pár velbloudů
Lovec „ve službě pána“ – Ted Pírko – 35 let - hrozně ukecaný člověk, furt mele o lese, skalách,  zvířatech, …. Potkat ho můžou u Lumíry, která mu právě ošetřuje zranění od divočáka.
Kněžka „na vedlejšáku“ a dobrá švadlena – Lumíra – 30 let - sem tam požehná pole, stará se o pramen (cca 1m daleko) a studnu ve vesnici, uzdraví drobná zranění, popřípadě šije či opravuje základní oblečení, není moc hovorná, spíš stydlivá stará pana. Vyznává Sequanu. Teoreticky je schopna vyrobit svěcenou vodu cca 4 flakonky za den (ve 4. Partu se hecne i na kýbl 20l). 
Ostatní obyvatelé se věnují zemědělství, především rostlinnému, maximálně nějakou drůbež či králíky.
Vesnická Rada se schází každou neděli v hospodě a proberou, zda je ve vesnici třeba něco řešit. Pokud při diskuzi nedojdou ke shodě, rozhodují hlasováním. Kdokoli z nich pak může komunikovat s pánem či správcem na Skále.
Dnes je čtvrtek. 
Družina můře chodit po vesnici, mluvit s kým budou chtít, ale jestli se mají dostat na tvrz, je třeba si zavázat všechny členy rady, aby pro ně v neděli hlasovali.
Úkoly:
Hospodský – potřebuje zvednout tržby, zajistěte abych si do neděle pořádně přivydělal
Můžou cokoli – zaplatit sami, udělat koncert, přemluvit vesničany, …. Atd DUPJ
Kovář – syn má horečku a nemůže pomáhat v dílně, potřebuje helfnout
Můžou alespoň dva dny pomoc v kovárně 1člověk, nebo dva pomoct jeden den. Hody na SIL 5 ano/ne zda se dílo zdaří a obratnost OBR 8 nic/1k10 popáleniny, zda se při tom nezraní. A také mohou syna vyléčit (hraničářsky či lektvarem) a pak pracovat jen jeden den resp. půlden.
Tesař – má zakázku od pána na kvalitní komodu z tmavého palisandrového dřeva, k tomu potřebuje pokácet jeden z deseti stromů které se nacházejí v háječku na kraji lesa, cca 3 km odsud. Vždy když tam ale se syny dorazí, přestanou mít na kácení chuť a vrátí se zpět. Doneste mi jeden kmen palisandru. 
Palisandrový hájek stráží vílí pár. Ixee a Axon. Na dřevorubce vždy sešlou kouzlo hypnozy a otočí je zpět. Zkusí to i na družinu. Pokud to některý přehodí a dojde až mezi stromy, Víly na ně promluví a vysvětlí, že jsou to jejich stromy/obydlí a že je nemohou pokácet. Že pokud ano, tak to dřevo proklejí.
Dají se ukecat – např, že stromy chce někdo pokácet všechny, ale oni se přimluvili za jeden, nebo že bude dřevo použito na komodu se vzory dle výběru víl (navrhnou aby jim družina nakreslila jak bude komoda vypadat – cca na 10 minut), …. Atd DUPJ. Pokud se s vílami nedomluví, víly dřevo opravdu proklejí. Efekt se už nedozví, ale asi bude komoda vrzat a vydávat strašidelné skřípavé zvuky. Ale už po cestě bude dřevo způsobovat problémy (zničí se kolo od vozíku, skutálí se někomu na nohu, atd) Zabít se víly nedají, mají 10 cm a při prvním náznaku nebezpečí odcvrnknou pryč. Leda Bílá střela.
Pak to můžou pokácet a odvést.
Víly : 50 životů, lvl: 7 lvl, Past hypnozy je tedy INT 7 odolá/neodolá, posthypnotický příkaz je „vrať se ihned zpět do vesnice“
Hypnóza: 

Kořenářka – měla dohodnutou a zaplacenou dodávku zboží z Havenu, mělo dojet před cca měsícem loďkou, u mola v daný čas nedorazila (bylo špatné počasí) a druhý den našli jen dvě plovoucí desky. Molo je asi 1 km západně od Skály. 
Nutno to propátrat pod hladinou – vodní dech? Mluv se zvířaty? Potátění? – najít lodďku (15m pod hladinou a 20m od útesu, 300 m od mola, útes 10m vysoký). Loďka má 12m délky. U kormidla je za ruku přivázaná ohlodaná kostra v cárech oblečení (po jakémkoli prohledání naleznou klíč od truhel). Jak se loďka rozbila o útes je rozlomena prakticky na dvě poloviny. Takže dvěma trhlinama se dá dostat do půlek lodi. Jsou tam 4 truhlice. Je nutné vyzvednout minimálně vyzvednout 2 truhlice s látkama a donést kořenářce. 
2 truhlice s látkama, 1 truhlice s alchymistickým vybavením (200 magů, 200 surovin, rudý kříž, bílá hvězda, modrá hvězda, lektvar síly), 1 truhla plná železných cihel po 5kg – celkem 200kg. Všechny truhly jsou zamčené obtížnost odemčení 40% na truhle s alch vybavením je past výbušná nalezení 5%, odstranění 15%. Všechny truhly cca 120x50x50 s madly na přenášení. Kromě té ze železem jdou vysmýčit nahoru pomocí lana, plavat se s nimi nedá. 
Kolem loďky plavou električtí úhoři a hodně. Můžou se jimi proplést dvoupast OBR 7/4 ok/ochromení nějaké části těla na 1hodinu DUPJ/1k6+celkové ochromení-nemůže plavat.
Statkář – poslední dobou se mu ke stádu plíží vlci (zaslechli vytí), už mu strhli a sežrali dvě ovce (6 a 2 dny zpět) . Když ale hlídají, nikdy vlci nepřijdou. Ale nemůže to dělat každý den. Popíše místo na pastvě, kde zaútočili. A řekne, ať si dají pozor na krávy, že jsou trochu divoké a zejména na Tora (býka). Stopy – vlčí –Stopování  nenápadnost 80% - smečka 5 ks (alfa a dva páry). Po cestě naleznou částečně sežrané ovečky. Stopy vedou cca 2 km k remízku, kde v houští odpočívá smečka. Pokud se k remízku přiblíží smečka zaútočí.
Vlk alfa: 50 živ, ÚČ: 8, OČ: 5, 2 útoky z kolo
Vlk obyč: 35 živ, ÚČ: 6, OČ: 6

V neděli se sejde rada, budou samozřejmě chtít vědět proč chtějí do tvrze. Pokud jim to řeknou, nahodí, zda je to nebezpečí od někoho z vesnice? A že je možné, že nějaká informace by se dala najít v pánově Knize záznamů. Tam se zaznamenává vše o zemanství. Daně, platby, úrody, počty obyvatel a další události. Pokud budou mít splněny alespoň tři úkoly, někdo s rady s nima dojde ke Skále a přimluví se u správce. Popřípadě se zmíní i o tom, že by chtěli nahlédnout do knihy. 

Part 3: Osvobození
Ve Skále. Pán není na tvrzi, vyjel řešit nějaké záležitosti do pohraničí s Lesním Královstvím a vzal s sebou oba syny a 6 vojáků. Pokecat tedy můžou hlavně se správcem, Julií, chůvou a služebnou (popřípadě ostatními, ale ti nic rozumného neví) – viz popis Skály v partu 2. O tom, že by hrozilo Julii nějaké nebezpečí nemají potuchy.
Správce – Brayen, akční 50tiletý vousatý chlap, bude obezřetný, ale nakonec vstřícný. Slouží tu 20 let. Má tu manželku Sofii a 3 kluky 8, 10, 13. Co ví: Pán je OK, Julie je OK, neví o ničem proč by jí hrozilo nebezpečí, Knihu záznamů zná, s jeho dohledem na ni můžou mrknout. 
Kniha záznamů: Tlustá A3ka, ohmataná a z 2/3 popsaná. Ten z družiny, který první na knihu šáhne pocítí takové jako zamrazení. Nic víc nic míň. (PRO PJ: DUŠE si našla nového hostitele).
První záznam -150 let. Většinou obsahuje záznamy o daních poddaných (cca až 1500 zl ročně), platbách králi (300 zl), úrody, počty obyvatel a občas jiné záznamy obecně k panství, tvrzi i rodinné. Nechávám na PJ, těžko říct na co se budou ptát. Ale tyto jsou pevné a asi by je měli dostat.
1835 - Založení zemanství, započala stavba tvrze
1855 zemřel Thonberg, pánem se stává syn Munchkin
1853– dokončena stavba tvrze a narození syna Archibalda
1863 – Munchcin zemřel při výpravě na Ohnivého draka v Hillstownu, pánem se stává Archibald
1864 – narození syna Theodorika
1868 - narození dcery Julie
1883 – 15. narozeniny Julie, přijel na oslavu neznámý chudý a neurozený mladík a chtěl Julii za ženu, ta ho odmítnutla
1885 – zemanství je napadeno nekromantem
???? Vytržená stránka
1886 – běžné zápisy, málo lidí v zemanství, nižší daně, ….. atd, v dalších záznamek se zvedá počet obyvatel, zejména přistěhovalectvím
1914 – zemřel Archibald při pádu z koně, pánem se stává Theodorik
??? Vytržená strana
1915 - běžné zápisy, narození syna Barnabáše
1940 – zemřel Theodorik na moři, pánem se stává Barnabáš, narozen syn Ezechil 
??? Vytržená strana
1945 – běžné zápisy
1957 – zemřel Barnabáš na otravu krve, pánem se stává Ezechil
1960 – zápis o vítězství nad nekromantem 

Můj otec mi kdysi vyprávěl o velké válce s nekromantem, která se udála před pětasedmdesáti lety. Z plání od Lesního království nebo od hor sem přitáhl nekromant Moma Firin se svou armádou.  Přepadal vesnice a zabité sedláky ihned verboval do své armády. Nakonec s armádou zaútočili na samotnou Bouřnou Skálu. Obránci se rvali statečně, ale nevypadalo to s nimi vůbec dobře. V tom se do boje zapojila sotva sedmnáctiletá Julie, dcera pradědečka Archibalda. Svým svatým nadšením porazila několik nekromantových velitelů, ale nakonec byla zajata a odvlečena někam do hor. Archibald pak zdrcen ztrátou své dcery sebevražedně udeřil se všemi muži kteří mu ještě zbyli na nekromanta, kterého nakonec rozsekl svým mečem vejpůl. Zbytek armády se pak rozpadl v prach. Tělo Julie se nikdy nenašlo, ale říká se, že v těch horách Julie stále je, svázána černou magií a čeká na vysvobození.

1968 – narození dvojčat Petra a Pavla
1969 – narození dcery Julie – Ezechilova manželka Zora zemřela při porodu, a moc si přála, aby se dcera jmenovala Julie
1985 – poslední letošní zápis – platba králi 300 zl

Julie – krásná, blonďatá, neposedná, 16tiletá slečna co si pořád hraje s chlapci od správce a kuchařky, nemá žádné relevantní info
Chůva – Milada – stará se o Julii od narození, nic zajímavého
Služebná – Marika – stará se dům a pána
Info obecně o Ezechilovi – trochu náladový, 45 let, slušný pán, věří v Elis, oženit se znovu nechtěl

Co dál? Družina by se měla dostat ke knize a vydedukovat, že jádro pudla možná není v ochraně současné Julie, ale vysvobození té staré. Mmch tak je to i v dopise. Je tam „zachraňte“, ne „ochraňte“. Pokud se budou ptát, jestli hory někdo neprohledával, tak asi dřív ano, ale že je nejlíp má prolezlé lovec Ted Pírko z Bouřné 

Ted Pírko – pokud se s ním ještě nesetkali, tak ho najdou u Lumíry, pokud už ano, tak kdekoli ve vesnici.
Pokud se zeptají, zda v horách neobjevil něco neobvyklého, blablabla… k Julii, nekromantovy atd, řekne, že u jedné skály kdysi našel nějaké neznámé runy, ale už ani neví co byly zač. Klidně je tam dovede. Hory jsou den cesty – cca 25 km. Po cestě se nic zajímavého neděje. Potkají jen jednu osadu (4 domky) a samotu. V lesích pak vejdou do labyrintu skal a jeskyní, něco jako Adršpach.
Na jedné skále blízko říčky je ošmrdlaný čtverec +- 30x50 cm a v něm vyrytá slova. Celé je to porostlé mechem a lišejníkem, takže na první pohled je tam pár run. Po odstranění zeleně je tam nápis, nevzhlednými runami: „Na věky prokletá. Bílé vlasy skryjou ty tvé.“  (Pro PJ: Původně tam byl varovný nápis, že je tam pohřben nekromant ať nikdo nechodí dál, ale DUŠE před 15ti lety posedla Pírka, ten odsekal nápis a vytesal nový, nic si nepamatuje)
Pokud budou hledat, cca 300 m proti proudu najdou vodopád. Cca 10m vysoký 5m široký. Malý Skógafos. Za padající vodou je jeskyně. 
(Pro PJ: jeskyně je původním sídlem nekromanta. Nyní je to ale jeho hrobka, kterou Královští upravili a zabezpečili proti otevření.)
Místnost 1: Přírodní kruhová jeskyně, kruhová, průměr 10m, 6m vysoká, nějaké krápníky, na konci pokračuje 3m chodbou. Na podlaze štěrk. Pod štěrkem jsou nášlapné spínače umístěné do tvaru X viz obrázek. Náhodně nalézt nejde, u vchodu logicky také ne, pokud by hledal zloděj jaksi logicky blízko liniím Past na hledání je -5. Pokud past sepne, na stropě vybuchne „bomba“ a ze stropu spadnou všechny krápníky. Pro ty co jsou v místnosti Past OBR 7 1k6/4k6. 
Místnost 2: Kruhová místnost, podlaha štěrk, stěny jsou ale jakoby vyzděny kameny, průměr 8 m, 5m vysoká. Uprostřed místnosti stojí kamenný golem. Je nutné ho porazit/zabít. Pokud se to podaří přestane bojovat, 1 kolo bzučí, 1 kolo se třese a bzučí, ve třetím kole vybuchne a zraní všechny v místnosti za 3k10 životů. Opadají všechny kameny ze stěn v šíři 0,5m a na severní stěně se objeví průchod 3m široký.
Golem: 15 lvl, 120 životů, ÚČ: 12, OČ:8, 3 útoky za 2 kolo, Střídá: 2 útoky jsou rukama, a 1 útok je „tlesknutí“ Útok + spec: Sražení k zemi PAST SIL 6 upadl/neupadl
Zranitelnost: psych O, normální zbraně ½ , svěcenka 0, vlčí mor 0, …. prostě logicky – je kamenný
Místnost 3: Kruhová místnost, průměr 6m, stěny opět vyzděné kameny, Podlaha je z 12ti kamenných desek jako slunce orientovaných ke středu. Ve středu je plochý kamenná bazének o průměru 2m a z obrubou cca 20cm viz obrázek. Z jedné části obruby čouhá asi 1m vysoká trubka zakončená náustkem. V bazénku je sucho, jen trocha písku tvoří nakreslený obrazec. Do roury mohou říct řešení. Pokud je správné – jedna z podlahových desek se asi 50cm do stěny, mezi sousedícími deskami vzniká drobná mezera, mezi deskou a bazénkem ne, písek se přesype/přeskládá na další rébus
Pokud neuhodnou, jedna z vysunutých desek se zasune zpět. Pokud neuhodnou a všechny desky jsou stále zasunuté tak se vyvalí jedovatý dým ODOL 7 1k6/3k6.
Cílem je vysunout všech 12 náct desek. Tím vznikne krásná hvězdička z mezer ale jen na krátko. Jakmile se poslední deska vysune, dojde ihned prudkému scvaknutí všech desek zpět a ráz rozechvějě stěny, které opět opadají a napravo se objeví nový vchod opět 3m široký.
Samotné rébusy jsou česká přísloví. (první přísloví dáme lehké, pak si budou losovat, pro nejmladší upravit sadu lehkých přísloví)
Místnost 4: Družina vkročí do ohromného sálu tak 23x80m. Kamenná čtvercová podlaha, obložené stěny, strop podpírá 12 kamenných sloupů. Třetinu místnosti nalevo i třetinu napravo zabírají hromady lidských koster. Než se ale stačí pořádně rozhlédnout ozve se klasický padoušský smích.
„Muhehehehe.“ Vychází ale z hrdla hostitele.  Zbytek družiny vidí, jak se z jeho těla odtrhne jakoby šedý stín a bleskově proletí místností, kam lampa nedosvítí. Pak tam v jasně zelené záři povstane znovuoživený nekromant. Pak se ozve celým sálem: „Děkuji přátelé, že jste mě navrátili zpět do mého těla. Má trpělivost a stoletá práce konečně sklízí svou odměnu. Teď se můžete dívat, jak zničím Skálu, tentokrát už definitivně! A Julie bude konečně má. Třeba se tam potkáme. A teď POVSTAŇTE mí spící služebníci! „ Místností proletí vlna zeleného světla. Družinu vlna energie odhodí až ke vchodu do místnosti a omráčí. 
V tom záblesku ale zahlédnou celou pravdu o nekromantovi z jeho pohledu. Takové drobné střípky.
· Jak dorazil na tvrz, požádal o ruku Julie a byl odmítnut a následně z tvrze vykopnut
· Jak propadl temnému bohu Thandrovi a stal se nekromantem
· Jak zaútočil s armádou na tvrz a byl v boji poraněn Julií, zahnán na útěk a tady nakonec i poražen, byť i on zabil posledním kouzlem svou lásku
· Jak jeho duše přeskočila na jednoho z vojáků, kteří vršili do hrobky kosti mrtvých
· Jak přeskakoval z člověka na člověka, ovlivňoval dění kolem sebe, jak sílil
· Jak našeptával a urychloval odchody pánů z tohoto světa, jak jeho nástupcům měnil historii o válce tím, že nechal vytrhnout danou stránku z knihy a nechal napsat novou, jinou, trochu pozměněnou
· Jak ovlivnil jméno poslední dcery a její oslabenou matku zabil
· Jak nechal Teda Pírka seškrabat varovný nápis na skále a nahradil ho jiným
· A když bylo vše připraveno, jak nechal napsat Pírkem dopis a poslat do Havenu
· A jak vyčkával v knize přeskočil naposledy na tělo nového hostitele

Když se po cca 30 minutách vzpamatují jsou podupaní a zranění 1k10. Hromady kostí nikde.
Pokud vyjdou ven, uvidí vydupanou cestu směřující k pobřeží. Z nějakého výhledu uvidí cca 250 kostlivců, a desítka temných postav zahalených v kápích (jeden z nich je nekromant, nelze schválně na první pohled rozeznat). Naberou směr k Bouřné skále. Jdou pomalu, budou tam za 2 dny. 
S vojskem se nedá volné krajině prakticky bojovat. Případné ztráty doplní po cestě nekromant (samoty, hřbitov).  
Jestli je možno vojsko porazit, tek leda ve tvrzi. 
Nekromant má navíc zakouzlené kouzlo „Sdílení duší“. Funguje podobně jako Zdvojení „Tatik“. Pokud je nekromant zraněn tak, že by umřel, místo něj umře některá z 10ti koster v armádě.

PART 4: Obrana tvrze
První tři party byly přesně svázané. Poslední part bude hodně DUPJ. Půjde o to, aby si družina mohla vymyslet a zrealizovat víceméně jakákoli rozumná obraná opatření, která by ubránila tvrz, respektive lidi v ní.  Rozdělíme na dvě části Příprav a Boj. V Přípravě jim nechat dost volnou ruku, spíš pomáhat než zbytečně zakazovat. V Boji bude nutno kombinovat samotný pravidlový boj s vyprávěním co se děje. 

Příprava:
V Bouřné – po varování cca polovina lidí bude ochotna jít se schovat/bojovat do tvrze a druhá prostě uteče někam jinam.
Členové rady budou ochotní pomoci podle toho, jak jim družina v Part 2 pomohla.
Hospodský – Jeremiáš Buk – poskytne zásoby jídla a případně i alkoholu (lze zajímavě využít), 
Kovář – Llawfairglywph Cink – vyrobí narychlo cokoli rozumného z železa
Tesař – Jan Kovář - vyrobí narychlo cokoli rozumného ze dřeva
Kořenářka a obchodnice v jedné osobě – Anděla Kolísková – poskytne zásoby ze svého obchůdku – (má 20 flakonků prázdných, 5 litů oleje, dál DUPJ)
Statkář - Květoslav Oharek – nabídne cokoli z živočišné výroby, – zejména krávy a býk by mohli být zajímavé
+ Lumíra – může požehnat svěcenku (kýbl 20 litrů) + léčit. Pramen je 1km daleko.
+ Pírko – výborný lukostřelec
+ Ostatní co půjdou do tvrze – cca 25 chlapů (sekery, sudlice, 5 x luk), 25 žen, 25 teenagerů (10 x prak), 25 dětí 

Ve Skále – 
Správce je akční, ale družinu požádá o pomoc při obraně tvrze, čím jí více méně předá velení. 
Julie v žádném případě nechce z tvrze odejít. Chce bojovat. Jako její prababička. Ze slečny se stává žena. Také si definitivně uvědomí, že to ona teď vlastně vládne Skále. Obleče se do zbroje po bratrovi (juniorská). 
4 vojáci – dobří bojovníci, + ovládají kuše
Popis tvrze: Dát jim podrobnou mapku
V. Věž – průměr 10m, 3 patra, 1. patro bez dvěří a oken, 6. Patro spojeno s Hlavní budovou kamennou lávkou + 4 oknostřílny, 3. patro 6 oknostřílen, na střeše majákové ohniště + dva 100l sudy s olejem 
HB. Hlavní budova – 10x20 m, 2 patra, 1. Patro – hlavní sál, kuchyň, záchod, schody do patra, 2. patro – koupelna, 6 pokojů, podesta , viz obrázek 
S. Studna – otevřená, průměr 2m, hloubka 20m, hladina v 15m
P. Pozorovatelny – 3x3m, 2m nad zemí, dřevěné konstrukce se schůdky
LV – Lukostřelecké věže – 4x4m, dvě patra, 1.-jen schody, 2. patro otevřené stěny 
1 – Ubykace vojáků – pro 10 ks
2 - Sklady – sklad potravin, nářadí, atd pro běžný provoz tvrze
3 – Dům správce a jeho rodiny
4 – Dům  Kuchařky s dětmi, chůva, služebná, čeleď
5 – Kryté stáje a chlévy
6 – Ohrada pro koně
+ dřevěná palisáda - 3m vysoká, zašpičatělé kůly
+ suchý vodní příkop - cca 10m široký, 3m hluboký
+ dřevěný most – dva kmeny a desky přes ně, bez zábradlí
+ útes – strmý cca 20 m vysoký
 
Jak jsem psal, můžou na tvrzi udělat prakticky cokoli – tady jen pár nápadů – využít olej z majáku a někde ho zapálit, shodit most, podminovat most, vyrobit moc alchymistických věcí, barikády z vozů, smůla, vozy, udupat krávama, pasti, postupně se stáhnout do HB a nakonec do věže, podminovat spojovací můstek, poslat posly pro pomoc (do jiných vesnic), metamorfozy na vojáky, atd…
Dobré by bylo jejich opatření seprat bod po bodu na papír a pak postupně vyhodnocovat.
BOJ:
Záleží na času. Mělo by to probíhat spíš vypravěčským způsobem a do toho vplétat pravidlové věci. 
Příklad: Válečník brání barikádu. Právě přes ni přelezli dva kostlivci, útočí na tebe. Útok. Útok Válečníka. Kostra lehla. Ale to už přes barikádu přelezlo deset dalších, padli dva tvoji vidláci. Chceš bojovat, moc nadějně to nevypadá, nebo se stáhnout? A tak podobně.
Armáda dorazí do Bouřné večer, ale a zaútočí až v noci cca 2 hodiny před svítáním – dva dny od osvobození. (teda přesně to bude 2 + zbytek dne kdy byl osvobozeni). V noci udělat atmosféru očekávání – zavřené oči + hudba. Armáda bude mít cca 200-250 kostlivců, 9 kostlivých čarodějů - lichů a nekromanta. Počty nejdou moc vidět je tma. Nad mořem zuří bouřka a blíží se k tvrzi. Občasné záblesky blesků nasvětlí lehce scény v bitvě.
Co se určitě stane ze strany nekromanta – 
· Zaútočí primárně na bránu a bude se ji snažit rozbít. 
· Zároveň se budou snažit přelézt přes hradby. 
· Sešle kouzlo, které oživí utopence v moři, kteří se začnou objevovat na hraně útesu
· Sešle kouzlo které oživí vše drobné mrtvé v tvrzi (kostlivci z kostí snědených zvířat – slepice, prase, zombiekrysy, ….) 
· Lichové – kouzlem rozrazí bránu
· Zatlačí obránce do HL a ideálně až do věže
Co se stane ze strany obránců – 
· Vše co si naplánovali a mohlo teoreticky vyjít – to je to gró
· Nečekaně udeří z boku skupina vidláků z vedlejší vesnice (buď si poslali pro pomoc, nebo jim to řekli ti co zdrhly z Bouřné)
· Postupně ztratí nádvoří, případně i HB

Vyvrcholení:
Jakmile bude situace kritická, či patová (všichni ve věži), (nebo svitky proti nemrtvým zablokovaný můstek) , Julie bude chtít promluvit s nekromantem. Vyleze na věž a zakřičí, ať zastaví boj. On s ní bude mluvit z nádvoří. Pak ze ho zeptá proč? Řekne jí, že chce ji, protože ji miluje. Vychází slunce. Věž je osvětlena paprsky, ale nádvoří je stále v šeru. Náhle přiletí ohromnou rychlostí od hor průsvitná svítivá postava, postaví se vedle Julie a chytne ji za ruku. Zároveň se za nimi objeví asi 5 m vysoká sotva viditená silueta Bohyně Elis. Ani nekromant už není sám. Vedle něj stojí šedá postava mladíka a jeho ruka spočívá na nekromantově rameni. A za nimi, vysoký temný stín boha Thandry.
Stará Julie promluví ústy Julie. „Ty nechceš ji, chceš mě. Už 100 let čekám až ti znova stanu tváří tvář, ale tentokrát věci uděláme jinak. Vzdej se svých temných plánů, nech žít všechny tady na tvrzi včetně té dívky a já s tebou odejdu.“ Oba bohové zavrtí položí ruku na ramena duchů a razantně zavrtí hlavami.  Chvíle napětí a vyčkávání. Pak duše nekromant promluví. „Staniž se!“ Duše Julie s vytrhne bohyni, pustí ruku Julii a přeletí na půl cesty k nekromantovi. Julie poklekne na koleno. Duše Romea se vytrhne bohovi a pustí rameno nekromanta Moma a přeletí k Julii. Tělo nekromanta se zhroutí k zemi. Oba duchové stojí proti sobě a dívají se do očí. Pak si podají ruce a letní větřík je rozfoukne jako dým. Všichni kostlivci a lichové se sesunou k zemi. Bohyně Elis zakroutí opět hlavou a zmizí. Bůh Thandra mávne rukou a rozpustí se v šeru. 
Na tvrzi zavládne ticho. 3 vteřiny. Udeří hrom a blesk. Začne pršet. Pak oslavný řev všech přeživších.

END
PS: Ráno dorazí zpráva, že za dva dny se vrátí Ezechil. Stane se a pokud družina vydrží, zeman je odmění 1000 zl a uspořádá ohromnou oslavu za účasti celé Bouřné skály.





















Zajímavosti v Knize záznamů:
První záznam -150 let. Kniha většinou obsahuje záznamy o daních poddaných (cca až 1500 zl ročně), platbách králi (300 zl), úrody, počty obyvatel a občas jiné záznamy obecně k panství, tvrzi i rodinně. 

Co vás možná zaujalo:

1835 - Založení zemanství, započala stavba tvrze
1855 zemřel Thonberg, pánem se stává syn Munchkin
1853– dokončena stavba tvrze a narození syna Archibalda
1863 – Munchcin zemřel při výpravě na Ohnivého draka v Hillstownu, pánem se stává Archibald
1864 – narození syna Theodorika
1868 - narození dcery Julie
1883 – 15. narozeniny Julie, přijel na oslavu neznámý chudý a neurozený mladík a chtěl Julii za ženu, ta ho odmítnutla
1885 – zemanství je napadeno nekromantem
???? Vytržená stránka
1886 – běžné zápisy, málo lidí v zemanství, nižší daně, ….. atd, v dalších záznamek se zvedá počet obyvatel, zejména přistěhovalectvím
1914 – zemřel Archibald při pádu z koně, pánem se stává Theodorik
??? Vytržená strana
1915 - běžné zápisy, narození syna Barnabáše
1940 – zemřel Theodorik na moři, pánem se stává Barnabáš, narozen syn Ezechil 
??? Vytržená strana
1945 – běžné zápisy
1957 – zemřel Barnabáš na otravu krve, pánem se stává Ezechil
1960 – zápis o vítězství nad nekromantem 

Můj otec mi kdysi vyprávěl o velké válce s nekromantem, která se udála před pětasedmdesáti lety. Z plání od Lesního království nebo od hor sem přitáhl nekromant Moma Firin se svou armádou.  Přepadal vesnice a zabité sedláky ihned verboval do své armády. Nakonec s armádou zaútočili na samotnou Bouřnou Skálu. Obránci se rvali statečně, ale nevypadalo to s nimi vůbec dobře. V tom se do boje zapojila sotva sedmnáctiletá Julie, dcera pradědečka Archibalda. Svým svatým nadšením porazila několik nekromantových velitelů, ale nakonec byla zajata a odvlečena někam do hor. Archibald pak zdrcen ztrátou své dcery sebevražedně udeřil se všemi muži kteří mu ještě zbyli na nekromanta, kterého nakonec rozsekl svým mečem vejpůl. Zbytek armády se pak rozpadl v prach. Tělo Julie se nikdy nenašlo, ale říká se, že v těch horách Julie stále je, svázána černou magií a čeká na vysvobození.

1968 – narození dvojčat Petra a Pavla
1969 – narození dcery Julie – Ezechilova manželka Zora zemřela při porodu, a moc si přála, aby se dcera jmenovala Julie
1985 – poslední letošní zápis – platba králi 300 zl
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