Bestiář

Chlap s knírem (KARRD): úr. 20, 100ž, ÚČ 10+4/dva útoky za kolo/, OČ 0, Sil 5, Odl 3, Obr 0, Int -1, Chr 
Bestie: 
Obří dikobraz:
Úr. 10, 60ž, ÚČ 5, OČ 7, střílí ostny 2s od sebe
Odolnost: 12
Velikost: B
Bojovnost: 5
Rychlost: 20,1,5
Inteligence: 1
Přesvědčení: neutrální
Ostatní postavy:
Muž v černém a žena v bílém (OPPON) – nebojují, v případě napadení sešlou blesky a všechny okamžitě zabijí. Po opětovném setkání neútočí, ale varují postavy, aby to už nedělaly. Chovají se povýšeně a nechtějí s postavami moc mluvit. Postavy jsou pro ně pouze věci na hraní.
Stařec (OGMIOS) – nebojuje, po napadení zmizí, objeví se až po odchodu postav. Po opětovném setkání je prosí, aby to už nedělaly. Veselý, rád si povídá, až trochu vlezlý. 
Chlap (KARRD) – bojuje, po napadení se urputně brání i útočí, dokud všechny nezabije (v silové místnosti nemůže prohrát). Po opětovném setkání jim naznačí, aby to už nedělali. Nemluví, komunikuje jen posunky.
