Thandra

Bůh zla a smrti ( zlo 3 – smrt 2 – chaos 1 )

Doména: všechny

Posvátná podoba: 

Muž v černém oblečení s bílými vlasy. V ruce třímá meč s černou čepelí.
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Charakteristické pocity: hněv, klam, nenávist, sobectví, strach, smutek

Nepřátelské pocity: radost. štěstí, láska, soucit, spravedlnost, klid

Uctívají ho zejména skřeti. Hobiti naopak nikdy. U ostatních národů málo.

Thandra patří do skupiny tzv. Boží trojice, bohové kteří tu byli první, kteří pomáhali utvářet tento svět (Elis, Melinor a Thandra). Po dlouhou dobu byli jedinými bohy na Linelfloren. V průběhu Velkých válek jejich pozice slábla. Objevovali se noví bohové, nové náboženství. 

Stejně jako Melinor však Thandra vliv doplnil zejména vírou Skřetů. U ostatních národů (mimo skřety) se však vždy najde pár jeho příznivců. Ti se shlukují do malých sekt. Sekty však spolu nikdy nespolupracují. Právě tyto sekty jsou příčinnou, proč neexistují žádné známé chrámy. Pouze tajné svatyně a krvavá obětiště. Členové těchto sekt jsou fanaticky oddáni Thandrovi. Zabíjení, zlé činy, obětovávání živých obětí, tvorba temných magických předmětů je jejich denním chlebem. Jen ti nejvyšší v sektě jsou nazýváni Mistry (knězi). Jsou většinou hodně mocní, protože Thandra svým vlivem u těchto lidí rozhodně nešetří. Ostatní v sektě jsou spíše nástroje, než svobodně uvažující lidé. Většinou o tom však neví. Jelikož je ale Thandra i velmi dobrý stratég, hráč a intrikán jako jediný vede přímý boj proti ostatním bohům. Většinou samozřejmě prostřednictvím někoho jiného, nejlépe pak svých Mistrů. 

Kněžské priority: 

Šířít chaos, zlo a smrt kde to jenom jde 

Nelibost boha:

Vše ostatní

Historie: viz Elis

